
Guide Noël 2025
Pour la 10e édition de  mon guide, j’ai décidé de me gâter, et j’ai décidé de vous gâter. Plus de jeux, encore 

plus de jeux, TROP de jeux à vous recommander, parmi mes préférés de tous les temps. mais pour s’y 

retrouver, cette année non pas 3 ou 4 mais bien une douzaine de catégories, alors ciblez celles qui vous 

intéressent le plus et suivez les liens!

ALEX

Pour absolument tout le monde!

➢ Pour les tout jeunes

➢ En famille

➢ En couple

➢ Avec les grand-parents

➢ De dextérité

➢ En party

➢ Une soirée de jeux “légère”

Pour les plus mordus!

➢ Duels!

➢ Une soirée de jeux plus élaborée

➢ Une soirée de jeux entre enthousiastes

➢ Identités secrètes et coups fourrés

➢ En solitaire

Un de mes préférés 
de tous les temps!

Éditeur ou auteur  
québécois!

Nouveauté de cette 
année!

C0opératif!

10e

édition!!



Pour les tout jeunes

Les châteaux de cartes, ça n’a pas
d’âge. Rhino Héros est un super
héros un peu trop lourd pour son
bien, qu’on fait gravir notre
château parfois chambranlant. La
petite boite est super, la plus
grand extraordinaire.

L’ÎLE DES MOOKIES

10 minutes 2 joueurs

4 ans+ 20$

20 mins 1-6 joueurs

3 ans+ 30$

Mes  enfants ne sont plus tout jeunes, j’en avais presque oublié cette section avec les années, la voici de retour!

Coup de coeur pour cette année à

travers toutes les catégories, un

jeu d’un peu de mémoire,

beaucoup de coeur et des Mookies

adorables! À jouer à tout âge,

surtout pour le plaisir de nommer

les Mookies après!

LA CHASSE AUX MONSTRES

RINO HÉROS

15 mins 2-5 joueurs

5 ans+ 20$/60$

Au placard, le monstre! Jeu de
mémoire avec monstres
épeuramment mignons. Mémoire et
déduction pour tous.



En famille

Un monde d’animaux anthropomorphes qui cache
un jeu de futé de stratégie où une juste gestion de vos
ressources vous mènera vers une victoire
satisfaisante. La version “essentielle” est moins chère
et fonctionnellement identique à l’original mais
remplace des composantes en plastique par du
carton.

20 minutes 2@4 joueurs

7 ans+ 32$

60 minutes 1-4 joueurs

13 ans+ 70$

20 mins 2-5 joueurs

8 ans+ 40$

À ce jour, LE jeu à jouer en famille. On

coopère contre les méchants zombis dans un

monde en constante évolution: suprises, défi,

et enveloppes cachetées recelant des secrets. Un jeu de pirates (de Flip-

bustiers?), Captain flip repose

sur des tuiles posées qui seront

retournées judicieusement pour

le plaisir de tout le monde.

CAPTAIN FLIP

ZOMBIE TEENZ ÉVOLUTION

EVERDELL (ÉDITION « ESSENTIELLE »)

Une fois les enfants devenus (un peu plus) grands, des jeux qui rallieront toute la famille



En Couple

Le jeu original d’enquête, et à mon avis encore l’un des
meilleurs. Savourez une soirée à percer le mystère d’une
enquête. C’est un jeu d’enquête avec beaucoup de lecture,
qu’on peut savourer ensemble à tenter de percer le mystère
aussi bien que ce sacré Holmes

SKY TEAM

20 minutes 2 joueurs

8 ans+ 40$

120 minutes 2++ joueurs

12 ans+ 70$

45 mins 2++  joueurs

10 ans+ 40$

Que dire de plus sur le plusse meilleur jeu au monde en 2024? Vous vous devez de jouer à Sky

Team, et faire atterrir un avion à YUL. Pilote et copilote alternent à placer des dés sur un tableau de bord

pour accomplir toutes les tâches et offrir à vos passagers un vol bien sécuritaire. Applaudissements

optionnels.

Codenames Duo est la version coopérative de

Codenames, et conserve entièrement tout son esprit et

ses attraits de jeux de mots et d’esprits. Peut

absolument se jouer à plus de deux, pour peu qu’on se

fasse des équipes, mais en couple, saurez-vous

“fusionner vos esprits”?SHERLOCK HOLMES

DÉTECTIVE CONSEIL

CODENAMES DUO

Un “jeu de couple”, ce n’est pas si simple à trouver: on veut avoir du plaisir avec son ou sa partenaire, mais
… quand même terminer la soirée de bonne humeur!



Avec les grands-parents

“Pousse pas ta luck”... ou plutôt pousse-la! Le jeu de
carte où on décide de prendre des cartes
supplémentaires, jusqu’à ce qu’on en pioche une de trop.
Push est coloré, simple, et tout simplement amusant.

THE CREW: MISSION SOUS-MARINE

20 minutes 3-5 joueurs

12 ans+ 30$

15 minutes 2-6 joueurs

8 ans+ 15$

30 mins 2-4 joueurs

10 ans+ 30$

Comme si le 500 (ou la Belote, le 9, ou même le Trou du cul) devenait un sport d’équipe. Un jeu

coopératif, qu’on dit “de pli”, c’est à dire où on doit accomplir des objectifs une main à la fois. Les

défis sont bien dosés, on se laisse prendre au jeu et il arrive bien plus souvent qu’à son tour qu’on

veuille “se reprendre juste une fois pour réussir cette fois-ci”.

Affectueusement surnommé “scrabble sans les lettres”, le

Qwirkle nous permet de juxtaposer des formes et des

couleurs pour faire le plus de points possibles sur un jeu

qui prend une belle dimension. Un classique qui ne se

démode pas.

PUSH

QWIRKLE

Certains jeux n’ont pas d’âge, et réussissent à réunir autant de générations autour d’une table. En voici qui ont le pouvoir de 
rassembler à la fois petits-enfants et grands-enfants parents autour d’une table de jeu, pour défier l’âge et le temps. 



De dextérité

Si vous n’avez pas de jeu de Molkky au camping ou au
chalet, vous manquez le bateau! Jeu de quillet où on doit
viser stratégiquement les quilles pour marquer les bons
points, sous peine de recommencer. les versions “faites
maison”, avec scies et rondins, sont bien moins chères et
encore meilleures!

KLASK

10  minutes 2 joueurs

8 ans+ 80$

25 minutes 2-6 joueurs

8 ans+ 60$ * 

20 mins 2-4 joueurs

8 ans+ 80 à 120$

Klask est un OJNI (Objet Jouable Non Identifié). Jeu de confrontation à deux où une bille

doit être scorée dans un but en évitant les “patentes”(gugusses?) aimentées, à l’aide de pions

eux-mêmes aimantés qu’on manipule de sous la table. C’est un jeu rusé et habile qu’on joue

des soirées entières.

Saviez-vous que le Crockignole, les “pichottes”, est le doyen des

jeux de société canadiens, datant de 1867, soit un siècle avant la

dernière victoire de la Coupe Stanley par les Maple Leafs? Une

belle table de croquignole est un objet précieux, et on y rejouera

souvent et avec plaisir.

MÖLKKY

CROQUIGNOLE

* ou fabriquez-vous en un!

Les jeux de dextérité sont enlevants, amusants, et belle grande opportunité de revanche pour les moins stratèges d’entre nous!



En party

Il y en a beaucoup de versions, et il faut bien admettre que
Hitster, où on doit deviner l’année d’une chanson et les
placer dans le temps, est très bien fait. Pour tous les
chanteurs de douche et nostalgiques de “La Fureur!”,
Hitster, et ses nombreuses versions (dont Franco!) est un …
hit.

THAT’S NOT A HAT

15 minutes 3-8  joueurs

8 ans+ 15$

60 minutes 2-20 joueurs

15 ans+ 35$

20 mins 3 - 15 joueurs

8 ans+ 25$

C’est un jeu de mémoire… immédiate. Vous venez JUSTE de voir votre carte (qui est un

cadeau comme un ballon ou des lunettes), et vous la passez à votre voisin. Certainement vous

ne pouvez PAS oublier votre carte, vous venez JUSTE de la voir… et pourtant. Hilarant.

On retourne des cartes pour tout le monde jusqu’à ce qu’on en

retourne une identique à l’une qu’on a déjà. On “meurt”, On

attend le prochain tour (qui vient très vite). On répète. On rit.

On recommence. Ont rit encore. Un jeu qui « fonctionne juste

très bien».

HITSTER

FLIP 7

Quand y’a ben du monde, quand on a pas trop le temps d’expliquer les règles, quand on veut juste rire à gorge déployée entre 
amis, collègues ou gens qu’on ne connaît pas… encore!



Une soirée - Léger

On achète des maisons aux enchères, en visant la plus grosse
maison pour le moins cher possible… et on revend notre
maison, en cherchant le plus gros chèque! Un jeu en deux temps,
pour les meilleures businesswomans et businessmans!

THE GANG

20 minutes 3-6 joueurs

10 ans+ 20$

25 minutes 3-6 joueurs

10 ans+ 25$

20 mins 4-7 joueurs

8 ans+ 35$

The Gang est si simple à expliquer. C’est du poker, mais coopératif; on gagne ou on perd tous

ensemble “contre le jeu”. Dans ce cas-ci, c’est de communiquer silencieusement à l’aide d’un

ingénieux système de jetons de poker la “force” de notre main, et de réussir à déduire qui a la

meilleure - et la pire - main! C’est hypnotique.

Juste un, juste un quoi? Juste un mot, juste un indice, juste un

essai pour deviner! Tout le monde propose un indice pour

deviner un mot à tour de rôle mais faites preuve

d’imagination! Les mots dupliqués disparaîtront!

FOR SALE

JUST ONE

Une soirée de jeu, où une soirée où on met un jeu sur la table après (ou avant!) souper. On commence  en douceur, pour des 

jeux faciles à expliquer même à des joueuses et joueurs moins habituels.



Duels! (ma section préférée!)

Un duel proprement épique, et à force de choisir
les bonnes cartes, placer ses armées et conquérir
des territoires, vous déciderez qui des Peuples
Libres ou de Sauron conquérer la Terre du
Milieu. Tout dans ce jeu est fantastique, des
illustrations aux mécaniques. Être fan de Tolkien
est optionnel pour un si bon jeu!

TAG TEAM

15 minutes 2 joueurs

8 ans+ 30$

45 minutes 2 joueurs

10  ans+ 45$

45 mins 2 joueurs

10 ans+ 35$

Vous incarnez une équipe de deux combattants (Par exemple Jeanne D’Arc et Mordred) cherchant à

mettre KO l’équipe de l’adversaire. Particularité du jeu: il se “joue tout seul”! On choisit ses cartes,

l’ordre de ses cartes, et on regarde ensuite la bataille se dérouler. C’est un pur plaisir, un coup de

coeur de cette année, et un incontournable.

Comment expliquer Compile? Jeu de carte

abstrait, où l’on doit “compiler” des

protocoles avec une “personnalité” et des

mécaniques qui leur sont propres (Apathie,

Amour, Guerre, Fumée,...) Le jeu est

magnifique, les cartes époustouflantes, et les

possibilités infinies. Deux boîtes différentes

sont disponibles (Main 1 et la toute nouvelle

Main 2). Ne vous laissez pas berner par le

thème “programmation”, aucune expérience

informatique nécessaire, c’est un vrai jeu de

bataille mentale. Magnifique.

DUEL POUR LA TERRE DU MILIEU

COMPILE

Parfois, il faut régler ses comptes. Préférablement, on le fait avec des cartes et des dés, pas avec ses poing (c’est barbare!)



Une Soirée – plus élabéorée

Take time c’est un jeu de « feeling », de déduction… bref d’un peu les deux en même temps.
Déposez vos cartes dans le bon ordre autour d’une magnifique horloge, silencieusement. Le
moment est Zen, est quand tout « clique », la satisfaction du travail d’équipe n’a pas son pareil

7 WONDERS

40 minutes 3-7 joueurs

11 ans+ 70$

30-40 minutes 2-4 joueurs

10 ans+ 35

30 mins 2-4 joueurs

10 ans+ 55$
Encore, plus de 15 ans après sa sortie, l’un des jeux qu’il faut

avoir dans sa ludothèque. Un jeu où l’on “repêche” des cartes

pour bâtir sa civilisation antique, en tenant bien compte de ce

que font ses voisins! Une nouvelle édition récente est venue

“fignoler” quelques détails, et on se délecte tout autant!

On prend trois jetons de couleur différente, deux jetons de

même couleur, ou une carte et un jeton “joker”. C’est tout,

Vous connaissez les règles de Splendor! J’exagère à peine,

c’est un jeu qui se joue sans fin, et la manipulation des

petites piles de jetons de poker bien lourd est toujours

aussi satisfaisante.

TAKE TIME

SPLENDOR

Quand on passe aux choses un peu plus sérieuses, souvent avec un ami qui nous guide dans les règles pour une expérience 

encore plus passionnante 



Une soirée - enthousiastes

Un autre jeu “de repêchage de cartes” (draft), mais cette fois on colonise Mars, sur plusieurs
générations, en y améliorant les conditions de vie (eau, oxygène, chaleur). Un jeu fascinant qui révèle
ses secrets avec les parties. Un régulier dans mon groupe de jeu.

DUNE: IMPERIUM
(OU DUNE: IMPERIUM: UPRISING)

120 minutes 1-4 joueurs

14 ans+ 75-100$

120 minutes 1-5 joueurs

14 ans+ 100$

120 mins 2-4 joueurs

14 ans+ 80$
Savant mélange entre le placement d’ouvriers et la

construction de paquet (“deck building”), Dune nous fait vivre

émotions et confrontation sur Arrakis, Vers géants et épice

psychédélique. Un jeu bien designé, bien exécuté, qui tient en

haleine jusqu’au bout. La version « Uprising » est plus

conflictuelle.

Concordia est résolument de “l’école allemande” des

jeux de société: des pièces en bois, très peu de

confrontation directe, aucun dé. Pourtant, le

commerce est florissant, l’interaction avec les autres

joueurs est bien présente (surtout sur la version par

équipe de “Concordia Venus”, encore meilleure).

TERRAFORMING MARS

CONCORDIA VENUS

Nous voilà rendus aux jeux “experts”, ceux que les mordus comme moi sortent encore à chaque occasion, et qui ont passé le test du temps.



Identités secrètes et coups fourrés

Le jeu parfait des 5@7, puisqu’il ne demande que de tenir une
carte dans une main (et présumément son verre de l’autre).
L’idée de Spyfall est que tout le monde est au même lieu (le
laboratoire, un sous-marin, etc.)... sauf une personne, qui est
l’espion et doit deviner où tout le monde se trouve.

SECRET HITLER

45 minutes 5-10 joueurs

13 ans+ 75$

15 minutes 3-8 joueurs

13 ans+ 35$

20 mins 3-6 joueurs

13 ans+ 25$

Il y a les gentils libéraux d’un côté, les méchants fascistes de l’autre, et Hitler qui

cherche à se faire élire chancelier dans tout ça. Passerez-vous des lois libérales, ou vous

laisserez-vous tenter de passer des lois plus.. contraignantes. Après tout, si on vote une

loi pour exécuter Hitler, ça fonctionne quand même non?. À jouer avec du Goldshläger

ou du Jägermeister.

Un jeu rapide, nerveux, où chacun n’est pas tout à fait

celui ou celle qu’il prétend être. Car une joueuse peut

prétendre être une Assassine pour tuer un autre joueur,

qui prétendra qu’il est “la Comtesse” pour y résister,

mais rien ne nous dit que l’une comme l’autre dit la

vérité! Un vrai délice qui teste notre “poker face”, surtout

si on enchaîne les parties.
SPYFALL

COUP

Se mentir et se “bullshitter” tendrement entre amis! S’accuser mutuellement des pires vices et pourtant se 
serrer la main et rire ensemble après. Les jeux à identité secrète ne font pas l’unanimité, mais pour les 

amateurs, c’est génial!



En solitaire

Saurez-vous gérer le stress du moment et libérer les otages
avant que le preneur d’otages n’ait obtenu tout ce qu’il
désire et prenne la fuite? Un jeu tendu mais agréable, qui
a été “porté” aussi dans l’univers d’horreur sous le nom
de « Final Girl », auquel je n’ai pas joué mais qui recueille
toutes les éloges.

VENDREDI

25 minutes 1 joueurs

10 ans+ 30$

20 minutes 1 joueur

13 ans+ 45$

30 mins 1 joueur

12 ans+ 35$ (55$ FR)
Un pionnier du genre, un jeu de

cartes où l’on doit survivre

comme Robinson sur son île,

combattant cannibales et

animaux et survivant malgré la

folie qui s’installe. Un jeu

difficile, notez bien!

Si Space Invaders était un jeu de dés. On défend des villes d’envahisseurs fourbes et

menaçants qui descendent des cieux. Le jeu est magnifique, et comprend une

“campagne pour sauver la terre” illustrée par des bandes dessinées.

NÉGOCIATEUR: PRISE D’OTAGES (/FINAL GIRL)

UNDER FALLING SKIES

Du jeu de société en solitaire? Mais qu’est-ce c’est que ce bordel? Que ce soit pour se détendre sur quelque chose de plus Zen que la télé ou 
les jeux vidéo, ou tout simplement pour “mordre” dans un puzzle bien juteux, les jeux en solitaire sont de plus en plus populaires.



Tous les autres guides!

(pas de 
Guide 

en
2021)

Guide
2022Guide

2020

Guide
2017

Guide 
2016

Guide 
2015

Guide
2018

Guide
2019

Guide
2023

Guide
2024

Ce sont désormais plus de 100 jeux qui ont été recommandés au 
fil des années, n’hésitez pas à cliquer les boules de Noël pour 

aller consulter les autres

Cette année, je n’ai pas proposé que des nouveautés, et il y a des 
recommandations qui sont tirées de chacun des guides 

précédents. 

https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2022.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2022.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2020.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2020.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2017.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2017.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeauAlex2016.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeauAlex2016.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideNoelAlex2015jeuxSociete.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideNoelAlex2015jeuxSociete.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2018.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2018.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2019.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2019.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2023.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2023.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2024.pdf
https://chezalex.net/documents/jeux/GuideCadeau2024.pdf


Les Boutiques
Encore et toujours, je vous suggère humblement d’envoyer vos dollars ludiques au Québec. 

Si vous cherchez un jeu spécifique, téléphonez toujours avant pour le faire mettre de côté. 

• Le Valet d’Cœur – Montréal – Métro Mont-Royal ( https://levalet.com/ )

• Boutique Randolph – en ligne ( https://www.randolph.ca/boutique/ )

• La Halte Ludique – Montréal - Métro Beaubien (https://halteludique.ca/ )

• Boutique L’Abyss – Montréal - Est de Montréal, près du Métro St-Michel 
(https://www.abyssgamestore.com/fr) 

• Boutique Toujours Jeux – Laval – ( https://alwaysgames.ca/fr )

• Boutique L’Imaginaire – Multiples localisations ( https://imaginaire.com/fr/ )

• Boutique Le Griffon – Multiple localisations ( https://www.legriffon.com/ )

• L’As des Jeux – Gatineau – Village Gréber et Village urbain AGORA 
(https://www.asdesjeux.com/ )

https://levalet.com/
https://www.randolph.ca/boutique/
https://halteludique.ca/
https://www.abyssgamestore.com/fr
https://alwaysgames.ca/fr
https://imaginaire.com/fr/
https://www.legriffon.com/
https://www.asdesjeux.com/
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